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Séquence 4 -
Intégration

1 CREATION DU PROJET

« Réalisez une application graphigque QT nommeée
MagasinDeRouleaux sous la forme d'un QWidget comme le
montre la figure ci-dessous.

Magasin = O 6

R Rouleaux dans le stock Rouleaux dans |'enceinte
Entrée d'un rouleau

Réference : |
diametre :

Entrer un rouleau

Sortir une série de rouleaux

« Ajoutez a votre projet les classes AlveolesLibres, Stock et
Rouleau. Vérifiez que les héritages notament avec la classe
QObject soit bien réalisées pour une meilleure gestion de la
mémoire.

« Créez le squelette de la classe Chariot.

e Codez les différentes compositions comme le montre le
diagramme de classes.

+ Réalisez le codage des méthodes de la classe du magasin en
vous inspirant du code réalisé dans les programmes précédents.

o La méthode AfficherStock() affiche I'état complet du stock

o La méthode AfficherRouleauEnceinte() ajoute dans la
listeWidget des rouleaux dans l'enceinte.
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Diagramme de classes :

- AfficherStock()

- on_pushButtonEntrerRouleau_clicked()
- on_pushButtonSortirSerieDeRouleaux_clicked() 1

- AfficherRouleauEnceinte(in _rouleau: Rouleau)

Chariot

- leChariot

1

- lesAlveoles | 4

1

1

+ DeplacerChariot(in _rangee: integer, in _

colonne: integer, in _sens: boolean)

AlveolesLibres

- nbRangees : integer
- nbColonnes :integer

+ AlveolesLibres(in _nbRangees: integer, in _nbColonnes: integer) C()

+ Reserver{out _rangee:integer, out _colonne: integer): boolean
+ Liberer{in _rangee: integer, in _colonne: integer)

- leStock | 4

Stock

+ Stock()
+ AjouterRouleau(in _nouveau: Rouleau)

+ RechercherSerie(out _positionDebut: OMulitimap<int, Rouleau=:iterator): integer
+ RetirerRouleauDuStock(in _positionRouleau: GMuliimap<int, Rouleau>:iterator): boolean

+ ObtenirContenuDuStock(): QStringList

(&)

- lesRouleaux |«

Rouleau

-reference : string
- diametre : integer
-rangee :integer
- colonne :integer

+ Rouleau(in _reference: string, in _diametre: integer) cl

+~Rouleau() D0
+ AffecterLocalisation(in _rangee: integer, in _colonne: integer)

+ ObtenirLocalisation(out _rangee: integer, in _colonne: integer)

* Codez la méthode DeplacerChariot() pour obtenir le résultat suivant :
o Déplacement vers le magasin :

Le

chariot

)

o Dépot d'un rouleau dans le magasin en 10 - 20

| Pox |

o Déplacement vers I'enceinte :

Le chariot

)

o Retrait du rouleau 3 partir de l'aveole : 10- 20

| Poxk |

* Question subsidiaire

Remplacez le QListWidget représentant le

magasin par un QTableWidget et positionnez les rouleaux en fonction de
la rangée et de la colonne ou ils sont affectés.
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