Création d'une application web de jeu de quizz

Consignes :
Vous devez créer un jeu de type quizz.

Pour la partie joueur :

Le joueur doit pouvoir s'inscrire via un pseudo et un mot de passe.

Le joueur doit étre authentifié pour pouvoir jouer.

Le joueur choisit une catégorie de questions.

5 questions lui sont posées relativement a cette catégorie.

Les réponses tiennent obligatoirement en 1 mot ou 1 chiffre (valeur, année, etc).

A l'issue des 5 questions, le joueur connait son score.

Le joueur doit pouvoir visualiser I'historique de ses scores en fonctions des catégories de
quizz sous la forme d'un tableau et/ou d'un graphique.

Le joueur doit pouvoir visualiser le classement des meilleurs joueurs de chaque catégorie.

Pour la partie administration :

On doit pouvoir ajouter des catégories
On doit pouvoir ajouter des questions pour une catégorie
On doit pouvoir visualiser la popularité des catégories sous forme de graphique.

Les impératifs technologiques :

MVC

JQuery

Ajax

Datatable

Highcharts

PHP/PDO

CSS (éventuellement bootstrap ou un autre framework)

Une base de données est fournie :

pseudo VARCHAR(15)
mdp VARCHAR(15)

—| questions v

scores v
- "] type_questions ¥ ] id INT{11)

1

score INT(11)

reponse VARCHAR(150)
horodatage DATETIME

»id INT{11] - a
] joueurs ¥ 4 w0 e IRTHTD - id INT(11) »id_type INT{11)
id INTI11) — »id_joueur INT(11) )
L I- nom_type VARCHAR(150) intitule VARCHAR(512)

Nom de la base : equipeX (X allant de 1 a 5)
Login : ciel

Mot de passe : ciel

Adresse : 172.18.58.7




Création d'une application web de jeu de quizz



Consignes :

Vous devez créer un jeu de type quizz.



Pour la partie joueur :

		Le joueur doit pouvoir s'inscrire via un pseudo et un mot de passe.



		Le joueur doit être authentifié pour pouvoir jouer.



		Le joueur choisit une catégorie de questions.



		5 questions lui sont posées relativement à cette catégorie.



		Les réponses tiennent obligatoirement en 1 mot ou 1 chiffre (valeur, année, etc).



		A l'issue des 5 questions, le joueur connait son score.



		Le joueur doit pouvoir visualiser l'historique de ses scores en fonctions des catégories de quizz sous la forme d'un tableau et/ou d'un graphique.



		Le joueur doit pouvoir visualiser le classement des meilleurs joueurs de chaque catégorie.







Pour la partie administration :

		On doit pouvoir ajouter des catégories



		On doit pouvoir ajouter des questions pour une catégorie



		On doit pouvoir visualiser la popularité des catégories sous forme de graphique.







Les impératifs technologiques :

		MVC



		JQuery



		Ajax



		Datatable



		Highcharts



		PHP/PDO



		CSS (éventuellement bootstrap ou un autre framework) 







Une base de données est fournie :

		Nom de la base : equipeX (X allant de 1 à 5)



		Login : ciel



		Mot de passe : ciel



		Adresse : 172.18.58.7





T

m
8-t T TN @ _type INT(1T)
TiINT(H) @ oueurINT(I)  nom_type VARGHAR(150) & itiule VARCHAR(S12)

it
& paeudo VARCHAR(1S) o seoreINTIT)  reponso VARGHAR(150)

 DATETIME
> map VARCHAR(15) L horecarage O





[

Pt
e ot . e
e

o v e

i o i, sl

e s s ot s o
ol g o e

A S s e o cte

g e
e o o o e
T e e e

oo e e 149




